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Os quadrinhos europeus
de vanguarda apresentam
um tal refinamento
em suas historias,
que as aproximam
das narrativas
literarias.

Tam 4y + it :
e - - e : Ao focarmos a aproximagio dos
e . Sl quadrinhos com a linguagem literéria
el 0§ B . através dos tempos vemos designacoes
s que .; i o & i _ variadas como: Literatura em Estam-
e e pas (por Rodolphe Topffer), Literatura
Grifica (por Francis Lacassin) e Figu-
racdo Narrativa (por Pierre Couperie).
Recentemente, Will Eisner, dese-
nhista e roteirista norte-americano,
valeu-se do termo graphic novel'. O
cartunista tratou especificamente des-
te género nos quadrinhos, em seu livro
intitulado Quadrinhos e Arte Segiien-
cial. Graphic novels ou romances gra-
ficos sd0 termos usuais no universo dos
quadrinhos e ocupam no mundo ¢
temporaneo espacos cada vez maiores
por possuirem a caracteristica de pos-
sibilitar a leitura de signos intensos e
rapidos, nos quais hd as manifestacdes
de caracteristicas das verdadeiras nar-
camenta R : . rativas literdrias e de técnicas diferen-
ciadas de representaco visual.
Segundo Roberto Elisio: “as graphic
novels, investem na multiplicaczo &
focos narrativos, na densidade
légica de seus personagens (gue zm-
mentam em nimero), na rUpisr= oo
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a linguagem tradicional das HQs, na
verdade em que os fatos ocorrem e na
qualidade das informacgdes (visuais e
verbais) transmitidas ao leitor”?.

A comunicacdo nos quadrinhos
(destacadamente nas graphic novels)
processa-se por meio da literariedade
de seus roteiros e de diversificadas re-
presentacoes imagéticas. Enfim, ocor-
re no hibridismo entre o verbo e a ima-
gem, seguindo uma edi¢ao linear de lei-
tura que propde ritmos e movimentos.

As caracteristicas visuais das
graphic novels constituem-se como um
caleidoscépio de estilos que vai das téc-

0 Sonho em Quadrinhos

Indimeras sdo as incursoes relati-
vas aos sonhos nos quadrinhos. Elas
comegaram no inicio do século e se
mantém até os nossos dias.

Neil Gaiman, autor de Sandman,
um dos mitos criados pela cultura euro-
péia, nao foi o precursor dos sonhos nos
quadrinhos, mas sua grande contribui-
¢do as HQs (histérias em quadrinhos)
veio ao revisitar Little Nemo de Winsor
McCay, um dos mais famosos traba-

nicas representacionais artesanais (pin-
tura em aquarela, contraste entre preto
e branco, montagem fotogrifica e
xilogravura) a computacdo grafica.

A intertextualidade dos roteiros
aproxima as graphic novels da litera-
tura, em especial da escola realista.

A grosso modo, podemos situar o
realismo como uma escola literaria. O
realismo substanciou-se entre varias
vertentes: realismo fantistico, realismo
social, realismo naturalista, dentre ou-
tras, forma de romances, contos, sagas;
os quadrinhos, ghaphic novels, desen-
volvem narrativas contendo vivéncias
intensas, dramas pessoais do cotidia-
no, grandes metrépoles e seus con-
flitos, caos social, horror, medo,
morte. Sensacdes misturam-se
entre variados matizes de humo- _
res e ironias chegando até a con- f EiS s
ceberem nossa prépria miséria

humana. \
O livro Desvendando os Quadri- oS
nhos de Scott McCloud constréi o per- Sy

curso das primeiras incidéncias das
graphic novels, para as quais diferentes
artistas utilizam termos como Litera-
tura em Estampas (por Rodolphe
Topffer), Literatura Grafica (por
Francis Lacassin) e Figuracio Nar-
rativa, ( por Pierre Couperie). Mais
recentemente, na década de 70, na
América do Norte, Will Eisner
inaugura a sua graphic novel,
intitulada Um Contrato com Deus

e Outras Historias de Cortico.




lhos na galeria dos sonhos. Neil
Gaiman buscou também referéncias li-
terrias no conto sinistro O Homem da
Areia escrito hd cem anos por Theodor
E. Hoffmman e no classico de Hans
Christian Andersen O Velho do Sono.

Tanto Neil Gaiman quanto Hans
Christian Andersen, em épocas distin-
tas, buscaram por meio da memoria
uma forma de manterem “ritos” elabo-
rados a partir do inconsciente coletivo
de sua cultura. O personagem Sandman,
retomado pelos dois autores atuais, €
um personagem mitico que transita en-
tre o “popular” e o “erudito”.

O conto de Hans Christian Andersen
O Velho do Sono de 1842, ao ser reto-
mado por Gaiman, adequou-se a
modernidade e toda a questdo moral foi
deslocada para o préprio homem, sen-
do este o desencadeador de seus pesa-
delos. O personagem principal de O Ve-
lho do Sono, de Andersen, é um velhi-
nho que sopra areia méagica nos olhos
das criancas para elas sonharem ou te-
rem pesadelos — quando o comporta-
mento ¢ bom tém sonhos, se nao, tém
pesadelos — residindo af toda a cono-
tagdo moral que ele imprime a sua obra.
Ao retomar esse conto de Andersen,
Gaiman o fez retirando todo este as-
pecto moral e o reconstruiu dando-lhe
um visual gético.

“Ey desenhava cinco firas
diferentes, em cinco estilos
diferentes, assinadas com
cinco diferentes nomes, entre

Gaiman associa o lado psicolégi-
co dos pesadelos ao terror escatolégico
nas paginas de suas revistas e retrata o
caos da modernidade em seus muilti-
plos plots e seus diferentes narradores.

0 género maravilhoso
e a intertextualidade

Neil Gaiman buscou no
conto maravilhoso® a expres-
sdo para as suas histérias, ofere-
cendo ao leitor um mar de inter-
textualidade literdria. O aspec-
to maravilhoso na literatura é
atribuido desde Walpole ao ro-
mance gotico.

Para a maxisérie em quadri-
nhos, Gaiman € importante pelo
restabelecimento do elo, que se perdeu,
com a literatura canonica: Shakespeare,
Dante, Edgar Allan Poe, Horace Walpole,
Ernest Theodor Hoffman, Lovegraft,
Chersterton, Ibsen, a Biblia, dentre ou-
tros. O hibridismo entre as referéncias
estende-se ainda & misica pop, a psi-
candlise, 2 magia, & mitologia das di-
versas culturas e as outras expressoes
da arte, revelando um rompimento com
0 status quo a ponto de transformar a
linguagem e as imagens em um caos
semiodtico. v
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Roberto ELISIO DOS SANTOS, Re-
vista Comunicacio e Educacfo, Sdo
Paulo, [2]: “Graphic Novel: romance
grifico adulto de autor, que tenta tratar
de temas polémicos e atuais, utilizando
uma linguagem mais sofisticada do que
as HQs normais. Por exemplo: compu-
tacdo gréfica, pintura e colagem”. Jan./

eles Spencer Steele (sempre
achei que alguém que se cha-
masse Spencer Steele estaria
fadado ao sucesso), e W.
Morgan Thomas (soava tio
literdrio). Cheio de energia
e faminto, ev frabalhava
dia e noite sob a luz
solitaria da prancheta.”
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Comentarios de Will Eisner para graphic novel:
No Cora¢io da Tempestade

1995.

* Revista Comunicacio, educagdo e in-

formacdo. O Caos nos Quadrinhos Mo-
dernos.

3 Nédia BATELLA GOTLIB. Teoria do

Conto. Conto maravilhoso, fantdstico ou
sinistro € uma * Fabula que se conta s
criangas para diverti-las. Liga-se mais
ao conceito de estorias, e refere-se ao
conto maravilhoso, com personagens
nao determinadas historicamente. E nar-
ra como “as coisas deveriam acontecer”,
satisfazendo assim uma experiéncia do
leitor e contrariando o universo real, em
que nem mesmo Sempre as coisas acon-
tecem da forma que gostariamos™.




